DANSK SKAK UNIONS HOLDIURNERING.,

Danmarksturneringen;

I Inddeling;,
l.division:: 1 gruppe med 5 hold.

2, division: 2 grupper med 5 hold i hver,
Gruppe I :5 hold fra 1, + 2, + 3. + 8, hovedkreds.,
Gruppe II:5 hold fra 4. + 5., + 6. + 7, hovedkreds,

3, Oivigion: 4 grupper med 5 hold i hver,
Gruppe I og gruppe II bestédr af lo hold fra 1,+2.+3,48,
hovedkreds,og hvert ar foretages en geografisk inddeling
i de to grupper af de klubber,der er berettigede til at
spille i 3. division gruppe I og II.

Gruppe III og IV bestér af lo klubber fra 4,+5,+6,+7 hoved-
kreds,og ogsa her foretages en geografisk inddeling.

II holdenes sterrelse.

I 2lle divisioner skal holdene vere pa 8 mand,
ITT Spilledage.
Ned 5 hold i en gruppe krzves 5 spilledage,og en klub er oversidder.

1. runde spilles 4, seondag i oktober,
2. runde spilles 3. sendag i november.
%. runde spilles 2. sendag i januar.
4, runde spilles 1., sendag i februar.
5. runde spilles 1, sendag i marts.

IV tilmelding af hold,

1. september modtager klubberne spergeskemaer,som senest 15.september
skal sendes til turneringslederen.
P3 skemaet skal gives felgende oplysninger:

a) Navne pd de 8 spillere,som skal udgere klubbens hold i turnerin-
gen:desuden skal opgives mindst 6 reserver.

b) Formandens navn,adresse og evt. telefonnummer.

c) Formandens underskrift for at de angivne spillere er medlemmer
af klubben og af unionen,og at de ikke er tilmeldt holdturnerin-
gen for en anden klub,

d) Spillested for klubbens hjemmekampe.
V, Turneringsplaner,

1. oktober modtager klubformzndene lo stk. turneringsbeger,indeholden-
de turneringsreglementet og turneringsplaner for alle grupper i de
3 div%sioner (8 til spillerne),l til formanden og 1 til klubbens
arkiv).

VI .Kampenes afvikling.
1, Andring af spilledagen.

Spilledagen ken kun sndres efter tilladelse af turneringslederen,
og en sédan tilladelse vil kun blive givet i undtagelsestilfzlde.

2., spilletid.

Spil%etiden er 6 timer (hvori der kan indlmgges en pause pd 1/2
time),

Kampene begynder k1, 12,men den gmstende klub kan af hensyn til
hjemrejsen kreve at begynde tidligere,dog tidligst k1,9.

I g8 fald skal klubben senest lo dage feor kampdagen underrette mod-
standeren og kamplederen herom,
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%, Betenkningstid,

Betenkningstiden er 36 trxk i de to feorste timer og derefter 18 trak
i timen.Den gmstende klub medbringer 4 ure.

4. Farve.
Nr, 1 pd det gmstende hold spiller hvid,nr. 2 sort o.s.v.
5. Notering.

Der er noteringspligt,og vinderen (ved remis hvid) skal aflevere af-
skrift af partie’ til kamplederen.

6., Hengepartier.

Partier, der ikke er fardigspillede ved spilletidens udleb,bedemmes af
to hertil udpegede spillere (1 fra hver klub).

Kan man ikke blive enige,afleveres afskrift af partiet samt slutstilling
til kamplederen.

Hvis en klub er utilfreds med den afgerelse,der derefter bliver truffet,
pahviler det klubben selv at pévise fejlbedsmmelsen.

7. kampleder,

Til alle divisionskampe udpeger Dansk Skak Unions hovedbestyrelse en
kampleder,hvis opgave er:
a) at overvige,at kampene afvikles efter geldende FIRE regler.
b) at udfylde og underskrive et resultatkort.
c) at sende resultatkortet og partiafskrifter samt slutstilling af
evt. hzngepartier til turneringslederen.
d) at indberette til turneringslederen om eventuelle uregelmzssighe—
der under kampenes afvikling,
e) at indtelefonere resultatet til radioavisen til udsendelsen kl,22.

Vil.Anvendelse af spillere og reserver.

1. Ingen spiller m& spille en kamp p&d en lavere plads,end han er tilmeldt,

2. En reserve skal placeres pé holdets sidsteplads.Han mé altsd ikke pla-—
ceres over en af de ordinmre spillere.

3. En spiller som er tilmeldt p& divisionsholdet,men som ikke har spil-
let med i 2 af holdets 4 divisionskampe,kan det feolgende 8r ikke til-
meldes og heller ikke wvere reserve pd divisionsholdet,

VIII, Gruppevinder.

Placeringen i en gruppe afgeres efter, hvor mange points klubberne i alt
har opnéet i deres 4 kampe,Ved ligestilling er den klub bedst placeret,
som har flest matchpoints (2 matchpoints for vunden holdkamp,l point for
vafgjort og o for tabt kamp).Er der stadig ligestilling,spilles omkamp,
og dette gmlder sével forste- som sidstepladsen.

IX.Oprykningskampe,

. Oprykningskampene spilles 2. sondag efter paske. =
i division:Nr., 1 er danmarksmester i holdskak.
IT dision?De to gruppevindere spiller om oprykning til I division.
IIT division: Vinderne af gruppe I og II spiller om oprykning til
IT division gruppe I.
Tilsvarende spiller vinderne af gruppe IIT og IV om
oprykning til II division gruppe II



Oprvkning til II1T division:

Vinderne af mesterrszkken i 1., 2.,3. og 8. hovedkreds
spiller efter samme system som hidtil ved hovedkreds—
kampe,og de to bedste rykker op i IIT division gruppe I
eller 11,

Tilsvarende spiller vinderne af mesterrmkken i de Jys-
ke hovedkredse,og de to bedste rykker op i III division
gruppe 1I1 eller IV,

X, Nedrvkning.

Nr. 5 i hver gruppe i divisionerne skal rykke en klasse ned.,
XI.Undtagelser for op-— og nedrykningsbestemmelserne:

Hvia f.eks. vinderen af II division gruppe I rykker op i I division,
medens nedrykkeren fra I division gir til II division gruppe II,gzlder
felgende regler:

2) Bade vinderen af III division gruppe I og II rykker op i II divisi~-
on gruppe L.

b) De 3 bedst placerede i oprykningskampen mellem mesterrekkevinderne
fra %i,z.,B. og 8, hovedkreds rykker op i IIT division gruppe I el-
ler .

c) Nr, 4 i II division gruppe II md ogséd rykke ned.

d) Fun vinderen af de 4 jyske mesterrzkkevinderes oprykningskamp ryk—
ker op i III division gruppe III eller IV,

XI1.Straffebestemmelser.
1, Udeblivelse fra en kamp.

Hvis en klub udebliver fra en kamp, udgér alle holdets kampe,holdet
placeres pd sidstepladsen i sin gruppe og mé rykke ned.

2. Anvendes en spiller ulovligt,vil det pdgzldende parti (uanset resul-
tatet) vere vundet af modstanderen,og klubben vil yderligere blive
frataget et strafpoint.

XITII. Andring af holdopstillingen,

1. Far en klub under turneringen en ny spiller,som man ensker at anvende
som spiller eller reserve,ksn han placeres efter onske pé& holdet,
men formenden skal,fer han anvendes, skriftligt meddele det til tur-
neringslederen.Endvidere skal oplyses,at han er indmeldt i1 uniomnen,
og at han ikke samme smson har deltaget i holdturneringen for en an-—
den klub.

2. Efter 2. runde kan en kKlub sndre sin holdopstilling,hvis spillernes -
styrkeforhold skulle vzre =ndret.l s8 fald skal man,fer 3, runde
spilles,sende turneringslederen en ny holdopstilling geldende for de
sidste runder.Na&r 3. runde er spillet,kan ikke =mndres pd holdopstil-
lingen.

XIV. Turneringsudgifter.

~Divisions. ~klubberne betaler:

1) Bt turneringsindskud pa 15 kr, til dskning af turneringslederens
udgifter og til betaling af de turneringsbsger,klubben far til-
sendt.

2) Kemplederens rejseudgifter + lo kr, til fortmring,
Dette gmlder kun til klubbens hjemmekampe,og der vil blive udpe-
get kampledere med korte rejser,
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XV. Rejsetilskud.,

Divisionsklubberne vil fra unionen modtage det beleb,som kklubbens
rejser til udekampe koster over kr, pr. kamp.

I disse rejseudgifter er ikke medregnet hurtigtogs-eller lyntogstil-
lzg. Desuden regnes med fmllesrejser til nedsat pris.

XVI.Tilskuere.

Klubberne har til deres hjemmekampe ret til at kreve entre af til-
skuerne.Dette gmlder ogsa den gmstende kiubs medlemmer,idet kun de

8 gpillere og en evt, holdleder har krav pa at komme gratis ind,
Entreindtegter tilfalder ubeskdret "hjemmeklubben" til dskning af -
lokaleudgifter og udgifter til kampleder.

Kjubben skal serge for,at spillebordene anbringes,sd tilskuerne ikke
generer gpillerne.

XVII.Turneringens ledelse.

Dansk Skak Unions hovedbestyrelse udpeger:
1) En turneringsleder.
2) En turneringskomité pad 3 medlemmer til at behandle evt, klager,
%) 5 spillere til at bedgmme hzngepartier, ;
4) Bfter indstilling af hovedkredsformszndene ca. 25 kampledere,

Hovedkredsturneringen,

For de klubber,som ikke har hold 1 danmarksturneringen,samt for divisi-
onsklubbernes svrige hold arrangeres holdturneringen af hovedkredsene.

T Inddeling.

Mesterrskke: 1 gruppe med 5 eller 6 hold.
- rmkke : 2 grupper " 5 hold i hver.

B - rakke :+ 4 grupper HEERE ] m 1
0 = Ppelle. & 7 i o5 oon wooon
D - rsekke = D n (] 5 1 1 0
B -~ rekke g Al i 5 it n 1

Hvor mange af disse klasser og grupper,der kan blive 1 en hovedkreds,
afhznger af hovedkredsens medlemstal og deltagerantallet,

IT Holdenesg steorrelse.

T alle klasser skal holdene vzre pa 8 mand.
11T spilledage.

Mesterklasse,

1. runde spilles 4., sondag i oktober.
2. runde spilles 3. sendag i november.
3. runde spilles 2. segndag 1 januar,
4, runde spilles 1, sondag i februar,
5. runde spilles 4. sendag i februar.

vrige klagger:

Kompene spilles pa hjemmeklubbens spilleaften i ugen forud for den i
ovennsvnte plan fastsatte spilledag for den pigzldende runde.

IV. Tilmeldine af hold,

1. september modtager klubberne spergeskemaer som gsenest 20 september
skal sendes til turneringslederen,
Pa skemeet skal gives flg. oplysninger:
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a) En fortegnelse over de spillere og reserver,som klubben gnsker
at anvende i turneringen.Navnene skal skrives 1 rekkefolge,sdle—
des, at de 8 forste udger klubbens forstehold 0.8.V.Endvidere skal
anfores et passende antal reserver (mindst 1 spiller pr., tilmeldt
hold). Hvis klubbens ferstehold deltager i danmarksturneringen,
skal disse spilleres navne opferes everst péd listen.

b) Formandens navn,adresse 6g evt: telefonnummer,
¢) Klubbens spillested og spilleaften,

d) Formandens underskrift for at de opgivme spillere og reserver er
medlemmer af klubben og unionen,og at de ikke er tilmeldt turne-
ringen for en anden klub,

V. Turneringsplaner.

1. oktober modtager klubformzndene turneringsplanerne o0g turnerings-~
reglementet,

VI, Kampenes afvikling,

1. Endrine af spilledagen.

Onsker en klub en kampdag sndret,md den rette henvendelse il sin
modstander herom senest 15 dage for den i spilleplanen fastsatte
spilledato.®Man man ikke blive enige skal kampen spilles den fast-
satte spilleaften eller- dag,idet den gmstende klub dog altid,
hvis afstanden er over 50 km,kan krsve kampem spillet en seondag,
d.v.s. den i planen Ffastsatte sendag for mesterklassen.

Ingen kampe kan uden turneringslederens tilladelse spilles efter
denne dag.

2. Spilletid.

For sendagskampe er der en effektiv spilletid pa 6 timer - for
aftenkampe 4 timer, I begge tilfzlde kan der indlmgges en kaffe—~
pause p& 1/2 time.Kempene begynder henholdsvis kl. 12,30 og kl.
1920,

" 3, Betenkningstid,

36 trak i de to forste timer og derefter 18 trazk i timen.
Der skal spilles med ur i mester- A-,B-og C-klassen,og hvis mu-
ligt ogsd i de eovrige klasser.Den gmstende klub medbringer ure.

4. Farve.
Nr. 1. pd det gmstende hold spiller hvid,nr. 2 sort 0.s8.V.
5. Notering.

Der er noteringspligt i alle klasser.
6. Hengepvartier.

Partier der ikke er fardigspillede ved spilletidens udleb,bedemmes
af to dertil udpegede spillere (1 fra hver klub).

Kan man ikke blive enige,sendes afskrift af partiet og slutstil-
lingen til turneringslederen.

Hvis en klub er utilfreds med den afgerelse,der herefter traffes,
péhviler det klubben selv at pAvise fejlbedemmelsen.

7. Kampledere.

Hver klub udpeger en holdleder,som gerne mé& vere en af spillerne.
De to holdledere fungerer som kampledere.

8, Indsendelse af resultater.

Holdlederne udfylder og underskriver et af de tilsendte resultat-
kortet.Det sendes straks af den arrangerende klub til turnerings-—
lederen..



. Anvendelse af gpillere og reserver,

6

1. Ingen spiller md spille p& en lavere plads,end han er tilmeldt,

.2. En reserve skal placeres pd holdets sidsteplads.Han md ikke

placeres over en af holdets ordinzre spillere,

3. En spiller, der har varet brugt som reserve i en kamp, md godt
i samme runde spille med pd sit eget hold.

4, En spiller, som ikke har spillet 2 af holdets kampe, kan ikke
det folgende &r tilmeldes eller vere reserve til dette hold,.

VIIT, Andring af holdopstillingen,

vamme regler som i danmarksturneringen.

1X Gruppevinder.

X.

Samme regler som i danmarksturneringen,
Oprykningskampe.,

X1,

Oprykningskampene spilles i forbindelse med hovedkredsens general-
forsamling 3. senhdag i marts.

Semtidig spiller mesterklassen 5, runde,hvis grupper indeholder 6
hold.Derved fér disse klubber 2 kampe hjemme, to ude og 1 p2 neutral
bane.

Mesterklasse: Nr, 1 reprzsenterer hovedkredsen ved oprykningskampene
til 3. division,

A ~ klasse:De to gruppevindere spiller om oprykning til mesterklas-—

sen,
Gvrige klasser: Gruppevinderne i de forskellige klasser spiller ef-
ter samme system som hidtil ved hovedkredskampe,og der rykker ligesa
mange hold op,som der er grupver i klassen over.

Nedrvkning,

XIT

Nr, sidst i hver klasses gruppe rykker en klasse ned.

Undtagelser for ov— og nedrvkningsbestemmelser,

1. Hvis hovedkredsens mesterrskkevinder rykker op i 3. division,mens
intet hold fra 3, division rykker tilbage til hovedkredsen,vil der
fra hver klasse rykke et hold mere op, end der er grupper i klas-
sen over,

2, Hvis mesterrskkevinderen ikke rykker op i 3, division,mens et hold
fra 3. division rykker ned til hovedkredsen,m® de to sidste hold i
mesterrakken rykke ned i A-klassen.Fra B,C,D og E-klassen skal der
s& rykkes et hold mindre op,end der er grupper i klassen over,

XIIT, Strafbestemmelser.

Semme regler som i danmarksturneringen.

XIV,fndring af holdopstillingen.

XV,

Samme regler som danmarksturneringen.,
Turneringsudgifter.

AVI,

Til dekning af turneringslederens udgifter indbetales et indskud pa
? kr. pr, tilmeldt hold,

Turneringens ledelse:

Hovedkredsens bestyrelse udpeger en turneringsleder,



